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Resumen/Abstract

Esta investigacion muestra los resultados de un proceso de conocimiento levado a caboen el
proyecto de Bramante para el Palacio de los Tribunales de Roma. Hoy en dia solo queda la
huella del proyecto, perceptible asin en los imponentes fragmentos de sillar que se encuentran dentro
de su perimetro original, anngue el proyecto nunca se ha completado, a lo largo de los siglos se
han realizado una serie de dibujos y reconstrucciones hipotéticas que constituyen un importante
patrimonio grdfico.

El objetivo era aplicar una metodologia sitil para una lectura critica del edificio, mediante el andlisis
de los dibujos historicos, el dibujo manual del estado actual, un levantamiento digital integrado y
una hipotética reconstruccion virtnal del Palazzo: el dibujo en todas sus formas recompone trozos
fragmentarios de la cindad, en sus caracteristicas morfolggicas y visuales perceptivas.

This research shows the results of a knowledge process carried out on Bramante’s project for the
Palazzo dei Tribunali in Rome. Only the imprint of the project remains today, still perceptible
from the imposing ashlar fragments within its original perimeter. Although the project has never
been completed, a series of drawings and hypothetical reconstructions have been produced over the
centuries, constituting an important graphic heritage. The aim was to apply a methodology useful
for a critical reading of the building, throngh the analysis of the historical drawings, the hand-
drawing of the current state, an integrated digital survey and a hypothetical virtual reconstruction
of the Palazzo: the drawing in all its forms recomposes fragmentary pieces of the city, in its
morphological and perceptive visual characteristics.

Palabras clave: Dibujo; Levantamiento; Palacio de los Tribunales; Bramante;
Reconstruccion grafica

Key words: Drawing; Survey; Palazzo dei Tribunali; Bramante; Graphic
Reconstruction
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Figura 1. Contenido grafico del panel
expositivo del evento 3EXPit.

Autores: Chiavioni E., Potfiti E, Tacchi G.L.,
Diacodimitri A., Rebecchini E, 2023.
Universita degli Studi di Perugia.
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Introduccion

La propuesta muestra los resultados de una investigacion centrada en el Pa-
lazzo dei Tribunali de Via Giulia, en Roma, disefiado por Donato Bramante a
principios del siglo XVI, pero construido sélo parcialmente en aquella época.
En la actualidad, sélo quedan visibles en el lugar algunos fragmentos del sillar
monumental que distingufa su imponente base, incorporados a construcciones
contemporaneas. El edificio, probablemente iniciado en 1508 e interrumpido
al cabo de unos anos, nunca llegd a completarse; la huella total deberia haber
incluido desde Vicolo del Cefalo hasta Via del Gonfalone, abarcando desde Via
Giulia casi toda una manzana cercana al rio Tiber, pero tras la muerte de Julio II,
y posteriormente de Bramante, el edificio qued6 abandonado durante afios, deja-
ndo paso a construcciones posteriores. Observando la ubicacién de los diversos
fragmentos de sillar del basamento que atn hoy se pueden encontrar en toda una
manzana urbana, se puede comprobar cémo la consistencia actual del edificio es
relativamente pequefa en comparacion con lo que deberfa haber ocupado.

Esta investigaciéon ha consistido, en primer lugar, en un riguroso analisis del
sitio, capaz de asociar los resultados de los estudios documentales biblio-ico-
nograficos con un proceso de conocimiento directo del lugar caracterizado por
verificaciones métricas, metrolégicas y prospectivo-perceptivas. El tema que se
ha explorado, precisamente a través del estudio del Palazzo dei Tribunali de
Bramante, es el del control y la verificacién de los datos, realizados a través del
conocimiento directo del patrimonio construido, mediante: operaciones de le-
vantamiento con metodologfas integradas, el estudio de numerosas aportaciones
bibliograficas basadas en el conocimiento histérico del edificio, y el analisis de
dibujos de disefio y levantamiento relativos especialmente al periodo de con-
struccion del edificio. El objetivo es superponer distintos tipos de datos para
generar nuevos conocimientos sobre el caso estudiado en particular o, incluso,
sobre edificios similares, muy complejos y a menudo estratificados, de los que la
ciudad de Roma en particular es rica.

Estado del arte

Aunque el edificio nunca llegd a terminarse, cuenta con un notable patrimonio
grafico. De hecho, en torno a su historia constructiva se entrelazan los numero-
sos acontecimientos que contribuyeron a la realizacion del eje de la Via Giulia,
un proyecto urbanistico para la ciudad de Roma, encargado por el Papa Julio 11
y disefiado por Bramante. Este proyecto preveia la creaciéon de un importante
punto de apoyo del poder judicial, el llamado Palazzo dei Tribunali, junto a la
antigua Cancilleria Apostdlica, punto de unién entre el nuevo eje de la Via Giulia
y las calles vecinas preexistentes. Dentro del perimetro del Palazzo original se
han alternado a lo largo de los siglos diversos episodios arquitectonicos pertene-
cientes a épocas diferentes, pero gracias al estudio realizado sobre la iconografia
histérica recogida y a la atenta observacion llevada a cabo in situ, ha sido posible
restablecer las alineaciones originales.

De hecho, los dibujos histéricos analizados no solo se refieren al Palacio de los
Tribunales y a su evolucién constructiva, sino a todo el bloque urbano desti-
nado a acogerlo. Junto a los planos de proyecto o de reconocimiento, existen
interesantes elaboraciones graficas de estudiosos que han intentado reconstruc-
ciones hipotéticas del edificio. Entre ellos: Domenico Gnoli, Gustavo Giovan-
noni, Christoph L. Frommel, Manfredo Tafuri, Arnaldo Bruschi. Mientras que
la reconstruccion a posteriori del plano de Bramante del palacio puede ser mas
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plausible gracias a un dibujo de proyecto del piano nobile (presumiblemente
elaborado por uno de los colaboradores de Bramante) y a un estudio de la planta
baja realizado por Baldassarre Peruzzi, el disefio del alzado principal de la Via
Giulia es mas dificil de hipotetizar. Como el edificio no estaba terminado, se
tomé como referencia una imagen del imponente edificio torreado en una me-
dalla de Julio 11, acufiada para la fundacién del palacio. Para realizar una hipotesis
de construccion tridimensional se tomaron como referencia dos elaboraciones
graficas del edificio realizadas por Gustavo Giovannoni y Arnaldo Bruschi.

En 1914, Giovannoni realiz6 un estudio sistematico del ritmo de la rusticacion a
lo largo de la Via del Gonfalone, operando una reconstruccion parcial del alzado
lateral del Palazzo, a través de una hipotesis de terminacién de las partes faltan-
tes. En 1973, Bruschi llevé a cabo una verdadera reconstruccion de todo el alza-
do principal del edificio, partiendo del disefio impreso en la medalla, definiendo
los tres avant-corps (los dos laterales y el central de la entrada) a partir del perfil
del basamento ain conservado hoy.

Proceso metodoldgico

En el tejido urbano analizado, rico en obras arquitecténicas particulares, ain es
posible percibir la grandiosidad y monumentalidad que habria tenido el edificio
si alguna vez se hubiera completado. Precisamente a partir de los fragmentos
restantes se ha estructurado un proceso metodolégico que ha conocido varias
etapas. De hecho, procediendo desde la escala del detalle hasta la escala de la
manzana urbana, ha sido posible observar, medir, comparar y poner en didlogo
las representaciones historicas analizadas con la consistencia actual de los edifi-
cios del perimetro original del Palacio.

La estructura de la investigacion se centré en una primera fase de levantamiento
y proporcionamiento a la vista, a la que siguié un levantamiento indirecto in-
tegrado, que concluyé con una reconstrucciéon tridimensional del edificio y su
posterior insercion en el contexto actual. A través de las proporciones expuestas,
se puso de manifiesto tanto la relacién de los fragmentos restantes con los edi-
ficios actuales como la calidad de las superficies y los materiales, y los dibujos se
realizaron tanto con lapiz como con técnica de acuarela (Figura 2).
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La representacion, declinada en diferentes aspectos, analdgico/digital, bidi-
mensional/tridimensional, constituye un instrumento de conocimiento pero al
mismo tiempo un medio de comunicacién de la obra, actuando una continua
comparacion entre los dibujos histéricos y los elaborados a rafz del levanta-
miento efectuado, tanto a nivel urbano como de detalle. La superposicion del
dibujo del proyecto con la nube de puntos resultante del escaneado laser 3D de
toda la manzana urbana, tanto en planta como en alzado, es interesante para la

82

Figura 2. Alzado principal de Via Giulia
con el basamento rustico resaltado
(izquierda). Detalle del basamento en
acuarela (derecha).



Figura 3. Plano de la nube de puntos de
escaneado laser 3D con los fragmentos
y numerados (izquierda).
Modelo mesh texturizado a partir del
fotomodelado de un fragmento de sillar
(derecha).

resaltados

Figura 4. Izquierda: modelo simplificado
con los trazos del proyecto resaltados en
rojo; derecha: modelo reconstructivo
del proyecto completo del Palacio de los
Tribunales de Bramante.
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comprension del proyecto de Bramante, en el que se evidencia como los puntos
cardinales de la poética de Bramante (axialidad, simetria, euritmia) siguen siendo
evidentes en el tejido contemporaneo. El analisis metrolégico, realizado sobre la
reconstruccion hipotética del edificio, pone de relieve las relaciones precisas y
ritmicas entre las partes, expresadas a través del sillar rusticado. El levantamien-
to detallado del sillat, realizado mediante la técnica de fotomodelado terrestre
(Structure from Motion), permitié narrar cuantitativa y cualitativamente el edi-
ficio, devolviendo superficies de mesh texturadas de alta definicion (Figura 3).

El siguiente paso de la investigacion consistié en la hipotética reconstruccion
tridimensional del proyecto de Bramante, intentando asi restituir una realidad
unica de gran valor arquitectonico a partir de las investigaciones metrologicas
realizadas. Aunque se trata de una elaboraciéon que restituye en mayor medi-
da el aspecto perceptivo de la obra, todo el proceso se basa en fundamentos
cientificos derivados del levantamiento instrumental integrado y del tratamiento
posterior realizado. Asi pues, se decidio realizar dos tipos de modelado tridimen-
sional: uno desprovisto de detalles que resaltara en rojo las huellas del proyecto
de Bramante que atun son evidentes, y otro en cambio mas detallado con la ca-
racterizacion de las superficies que identificaban el proyecto original, tratando de
restaurar la imagen del antiguo esplendor del edificio (Figura 4).

LLa metodologia aqui seguida permite volver a hacer utilizable un patrimonio
en parte intangible, no facilmente deducible de la informacién presente in situ,
preservando la memoria tanto del edificio como de su historia. La insercion de
la reconstruccion 3D en el contexto actual (relatado con los limites simplicados
de los edificios) permite recomponer la vista en perspectiva original y el efecto
monumental y escenografico que el edificio pudo tener en la Via Giulia, resti-
tuyendo as{ un trozo de ciudad que nunca existi6 salvo en la mente del arquitecto
que lo disendé (Figura 5).

~
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Conclusiones Figura 5 — Superposiciéon de la nube

Los datos recogidos, tanto a nivel de investigacion histérica como de levanta-
miento integrado, constituyen un corpus util para la creaciéon de una base de
datos digital, navegable e interrogable, accesible a todos, capaz de promover una
conservacion adecuada de los fragmentos mencionados y la difusiéon del disefio
del Palazzo a lo largo del tiempo. Los fragmentos atn presentes del Palacio de los
Tribunales son escasos en comparaciéon con las dimensiones del edificio, por lo
que las hipétesis reconstructivas no constituyen una certeza, sino que pretenden
subrayar el potencial de las herramientas de representacion y levantamiento en
un camino compartido de conocimiento, continuamente implementable, deja-
ndo abiertos nuevos escenarios posibles de narraciéon. Los estudios realizados,
como el analisis de las fuentes historicas, la proporcion visible, el levantamiento
cromatico, el levantamiento indirecto integrado, han constituido conjuntamente
la clave para comprender y reconstruir la materialidad y la esencia del proyecto,
partiendo precisamente de su ausencia en el contexto actual.
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de puntos de escaneado laser 3D del
contexto actual con la elevacién de la
hipétesis de reconstruccion del proyecto
de Bramante.
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